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plane report

Ik heb een paar rondjes mogen vliegen in 
de 737-simulator van Willem Braat. Een 
geweldig stuk techniek, niet standaard op 

de gemiddelde zolderkamer. 
Vraag aan Willem: hoe is het bij hem zo ver 
gekomen? “In 1985 ben ik begonnen met 
zweefvliegen, begin jaren negentig met 
motorzweven. In 1993 behaalde ik mijn SEP, 
werd uiteindelijk PPL. Het grotere werk lag 
buiten bereik, maar simmen werd steeds 
aantrekkelijker.” 

Sim
Hoe kwam je op het idee om er een zelf te 
gaan bouwen? “Het basisidee is ontstaan uit 
mijn ervaring als managementtrainer. Ik wilde 
die kennis inzetten voor opleidingsdoelen. 
Ik heb contact gezocht met Charles Jacobs 
van Seppe Air Service en met hem mijn 
ideeën besproken. De SIM is een uitstekende 
aanvulling op de ATPL-opleiding. Hiermee kun 
je een vliegopleiding ideaal aanvullen.” 
Werk je samen met compagnons, of is het 

een soloproject? “Jazeker, mijn partners 
in dit project zijn Ruud Lenting en Corné 
Konings, beiden piloten op de 747. Corné is 
nauw betrokken geweest bij de bouw en de 
afregeling en Ruud speelde advocaat van 
de duivel om ‘m te optimaliseren, vanaf het 
moment dat-ie klaar was. Behalve met de 
SAS werken we nog niet samen met andere 
partijen. Dat willen we natuurlijk wel, want 
hoe meer we ‘m kunnen inzetten hoe beter.”
Wie heb je op het oog? “De doelgroep 

varieert. Van pas afgestudeerde ATPL’ers en 
mensen die voor een grading zitten tot PPL-
gebrevetteerden die bewuster willen leren 
vliegen en plannen. En we hebben ook nog 
een flink aantal pretpakketten, voor mensen 
zonder vliegervaring die wel eens met zo’n 
professionele kist willen vliegen. Dat ligt bij 
de airlines toch een stuk lastiger...” 

Klaar
En in hoeverre zijn jullie daar klaar voor? 
“Deze simulator is voor negentig procent 
volledig. Je kunt er perfect mee vliegen, maar 
voor proceduretrainingen moet de laatste tien 
procent nog wel verwezenlijkt worden. 
“Is een PPL piloot wel gebaat bij een 
opleiding op de simulator?” “Jazeker! Je hebt 
er absoluut wat aan. Kennisverdieping, en 
bewuster omgaan met de informatie die je 
krijgt van je instrumenten.” 
De huidige vliegsimulator is niet 
gecertificeerd, waarom niet eigenlijk? “Vanuit 
het kostenoogpunt is ze niet gecertificeerd, 
anders had ze nog anderhalve ton meer 
gekost!” 

Aan welke bedragen moet ik dan nu denken, 
in onderdelen en uren? “De globale kostprijs 
ex BTW is een ton, maar dan nog zonder de 
gewerkte uren. In acht maanden ben ik er zo’n 
1600 uur hard mee bezig geweest...”
Hebben zich problemen voorgedaan, bij het 
bouwen? “Best wel. Het is geen kant-en-klaar 
pakket. De software komt uit Engeland en 
de hardware uit Duitsland, Italië, Engeland, 
Amerika en België. Je moet dus veel zelf 
uitvinden. Daarnaast waren niet altijd alle 
onderdelen binnen handbereik. Leveranciers 
deden toezeggingen, die ze vaak niet konden 
nakomen. Bepaalde onderdelen konden niet 
op tijd worden geleverd. Desondanks zijn we 
geen onoplosbare problemen tegengekomen. 
Hij draait als een zonnetje. “
Denk je wel eens aan een full-motion SIM? En, 
wat volgt na de 737, bijvoorbeeld een A-380? 
“Denken wel, maar vanuit het kostenoogpunt 
en de beschikbare ruimte is full-motion niet 
praktisch. Wellicht een A380 , maar daar moet 
wel interesse voor zijn. Er zijn al een paar 
binnen Europa.”

Een droom verwezenlijkt
Wat is je meest bijzondere ervaring geweest 
rond dit project? “De meest bijzondere 
ervaring was onze bijdrage aan een verzoek 
van de Stichting ‘Doe-een-wens’. Dit was een 
ontroerende belevenis van een kind met een 
levensbedreigende ziekte, die de wens had 
om een echte simulator te vliegen, na zelf wat 
met flight simulator te hebben gespeeld thuis. 
Dit kind heeft anderhalf uur mogen vliegen 
op onze SIM, in het bijzijn van zijn familie. 
Dat was tot op heden wel een hoogtepunt, 
ja. Maar ik hoop dat we nog veel opwindende 
uren op deze SIM zullen maken; daar is het 
toch allemaal wel een beetje om begonnen!”
			     
Tekst Cindy van de Wal Beeld Erik Brouwer

Microsoft Flight Simulator
Het inmiddels zeven jaar oude Micro-
soft Flight Simulator 2004 (FS9) is de 
softwarematige basis voor deze simulator.  
De hardware uit de cockpit komt bij 
verschillende bedrijven vandaan, maar 
de belangrijkste onderdelen worden 
gemaakt door het zogenaamde Project 
Magenta. De software die de hardware 
aanstuurt wordt geïntegreerd in Flight 
Simulator. Dit kan dankzij het programma 
FSUIPC. Ooit door een Britse vijftiger in de 
avonduurtjes bedacht, inmiddels één van 
de belangrijkste ingrediënten van elke 
simulator op basis van een Microsoft-
programma. Het geheel wordt berekend 
en aangestuurd door meerdere aan elkaar 
gekoppelde computers, die op hun beurt 
weer meerdere beamers aansturen. Deze 
beamers geven een panoramisch beeld 
van de buitenwereld. Het behoeft geen 
nadere uitleg dat tijdens een zomerdag 
de temperatuur in de simulatorruimte 
aardig kan oplopen.
De simulator heeft onder andere een vol-
ledig  functionerend FMS (Flight Manage- 
ment System) en  Mode Control Panel (aan- 
sturing automatische piloot). De cockpit 
is, op wat kleine details na, een 1 op 1 
replica van het origineel. Onder andere 
de neuswiel-aansturing ontbreekt, dit ge-
beurt dus met de voeten. Het flight data 
pakket, wat verantwoordelijk is voor het 
vlieggedrag van de simulator, komt niet 
bij Boeing vandaan. Dat zou de totaalprijs 
van de simulator meerdere malen ver-
dubbelen.  Daarmee zou de simulator 
zonder certificatie onaantrekkelijk worden 
voor de oorspronkelijke doelgroep. Dat 
wil niet zeggen dat het gedrag van het 
vliegtuig niet realistisch is; meerdere 
737-vliegers bestempelen het vlieggedrag 
als zeer realistisch. 
Of dat het geval is, kan ik niet beoordelen. 
Wel is het mij gelukt de simulator op 
Lelystad te landen, om vervolgens ook 
weer op te stijgen. Eventuele schade aan 
de baan bij starts en landingen wordt niet 
gesimuleerd noch gedeclareerd, u bent 
dan ook van harte uitgenodigd dit zelf 
eens te komen proberen!   (EB)

Tachtig knots... V1....rotate! De start gaat prima! Na een relaxte vlucht door het Europese 
luchtruim mag ik landen op een subtropische eilandje. Gear down, flaps forty. De landings-
baan komt steeds dichterbij. Vlak voor de touch-down kom ik tot bezinning. Ik – ‘eenvoudig’ 
PPL-piloot in opleiding bij MGC 225 – hang op final met een 737 onder m’n kont! Een fractie 
van een seconde later wijzen de neuzen van mijn schoenen vijftien graden omhoog. Ik raak in 
een stall en verlies snel hoogte. Plotseling een klap. Ik word tegen de grond gesmeten... Reset.

Braats slee
Cindy van de Wal ondervraagt SIM-bouwer Willem Braat over zijn meesterlijke 737-Sim
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